
附錄四：本研究所使用各變項之相關矩陣 
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相關經驗 1.00                 

樂趣程度 .374** 1.00                

創新導向 .107 .290** 1.00               

分析批判導向 .119 .097 .543** 1.00              

實踐導向 -.058 -.039 .320** .417** 1.00             

創意組＊創新 .097 .095 .028 .078 -.010 1.00            

創意組＊分析 .085 .072 -.021 .107 .026 .985** 1.00           

創意組＊實踐 .067 .063 -.044 .084 .083 .970** .987** 1.00          

分析組＊創新 -.013 .133 .055 .152 .095 -.319** -.320** -.319** 1.00         

分析組＊分析 -.013 .096 -.001 .199** .091 -.320** -.322** -.320** .981** 1.00        

分析組＊實踐 -.017 .094 -.010 .138 .119 -.322** -.324** -.322** .983** .986** 1.00       

實用組＊創新 .011 -.010 .245** .101 -.046 -.314 -.315** -.314** -.317** -.318** -.320** 1.00      

實用組＊分析 .026 -.039 .192* .131 -.042 -.313 -.315** -.313** -.317** -.318** -.320** .988** 1.00     

實用組＊實踐 -.003 -.054 .173* .067 -.014 -.316 -.318** -.316** -.320** -.321** -.323** .980** .985**  1.00    

創意性表現 .308** .423** .204** .062 -.080 .297** .270** .275** -.039 -.070 -.080 .015 .017 .011 1.00   

分析性表現 .289** .435** .122 .058 .032 .169* .170* .182* .112 .078 .087 -.048 -.038 -.056 .832** 1.00  

實用性表現 .339** .396** .060 -.021 .077 .110 .128 .145 .058 .024 .047 -.095 -.083 -.093 .645* .856* 1.00 

*p≦.05  **p≦.01 
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