
P2P 的下載遊戲──Bourdieu 場域理論的詮釋與應用 

 
 
90 

研究者手持版本（含追問的細節摘要） 

一、受訪者的網路使用經驗（背景資料） 

1. 網路使用經驗 
甲、請問您使用網路有多久了最初怎麼開始接觸網路的？ 
乙、又平常上網時的興趣與從事何種活動是什麼呢？ 

2. 下載檔案的習慣 
A. 您在瀏覽網路時，有否下載檔案的習慣？ 
B. 為何會下載這些檔案呢（管道是如何得知）？ 

二、使用 P2P 軟體的經驗 

3. P2P 軟體使用者所認為的特色 
A. 在您使用過 P2P 軟體後，您覺得跟以前的下載方式相較，最大的特點

在那裡？ 

B. 那些因素是您使用 P2P 軟體的原因呢，能否說明呢？ 
4. 使用者第一次使用的經驗 

A. 您第一次是在那時使用 P2P 軟體呢？使用何種 P2P 軟體 
B. 當初是怎麼得知的這套軟體？ 
C. 什麼樣的原因讓您有嘗試的動機？ 

5. 使用者自身使用 P2P 軟體的經驗 
A. 請您列舉說明您使用過的 P2P 軟體？其又各自使用多長的時間 
B. 上述 P2P 軟體資訊是如何取得？ 
C. 在使用過這些 P2P 軟體後，什麼原因讓您會更換目前所使用的 P2P 軟

體？ 

D. 請您說說，在發生什麼樣的情況（或什麼原因）下，您有可能會更換

P2P 軟體來使用？為什麼會這麼覺得？ 
6. 使用 P2P 軟體後習慣之變化 

A. 在您使用 P2P 軟體後，有什麼 P2P 軟體的使用而改變習慣？（諸如下

載習慣、上網習慣或使用電腦的習慣等） 

B. 那您認為什麼原因造成這樣的改變呢？或者這些改變是否對於您在使

用 P2P 軟體上有助益呢？ 
7. 使用者觀察 P2P 軟體的特殊現象 

A. 您在使用 P2P 軟體中有什麼特殊現象或經驗是值得一提的？（如使用

經驗或是看到他人在討論軟體的相關經驗等） 

B. 在您使用 P2P 軟體的日子裡，那些討論較能引起您的關注？或者您會

較留心於那些現象或事件的討論？為什麼？ 

三、進一步對 P2P 軟體的區辨（進階問題） 
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8. 使用者對於 P2P 軟體的理解程度 
A. 您能說出您曾使用過的 P2P 軟體之間的差異與特色嗎？ 
B. 這些軟體的特性是否會成為您在下載檔案時的考量，為什麼？ 
C. 這些的改變在那些層面有助於您使用軟體或下載檔案上的便利？ 

9. P2P 軟體 Mod（modification）的使用 
A. 在您使用過的 P2P 軟體中，沒有沒使用非官方版的 mod 呢？有（或沒

有）使用的原因是什麼？（沒有就跳到第 10 題） 
B. 您曾使用過那些 P2P 軟體的 mod 呢？在您看來，使用這些 mod 的原因

或優點在那？有什麼因素吸引您使用這 mod，或者什麼情況會讓您考

慮換（或試用）別的 mod 呢？ 
C. 您通常會隨著 P2P 軟體的改版而一同更新嗎，為什麼？在什麼情況下，

您會更新（或者不更新）您的 P2P 軟體的版本？上述所說的狀況能否

請您說明呢？ 

四、下載資源的取得 

10. 下載資源的取得 
A. 您起初是如何尋找您所需的下載資源？ 
B. 您後來習慣從何管道取得您的下載資訊？以什麼管道為主，又為何以這

管道為主呢？不選擇其他管道的理由？ 

C. 您在下載檔案的過程中，曾遇過（或最怕遇到）什麼令人頭痛的問題？

那麼您是如何去處理（或避免）這些問題？ 

11. 取得資源管道的擴展 
A. 您是否會蒐集（如加入我的最愛）這些下載資訊的網址呢？又您通常是

用什麼方法得知些網址？ 

B. 在您所蒐集的網址當中，以什麼類型的網站居多？為什麼？ 
C. 在什麼情況下，您會停止蒐集這些資訊呢？又在什麼狀況中，您會開始

蒐集這些資訊呢？ 

12. 線下間的資訊交換 
A. 您曾直接跟朋友索取（或跟朋友要求）所需的檔案資訊嗎？諸如 BT 的

種子、ED 的連結等等，能否分享您自身的經驗呢？通常在什麼情況下

才會出現這種事情呢？ 

B. 接續上述的問題，您認為這樣的情況算不算常態呢？又您認為跟朋友索

取檔案資訊與自己去找尋的兩種情況中，是否各自有著優缺點呢？您比

較喜歡以何種方式來取得檔案，為什麼？ 

五、P2P 論壇所扮演的角色 

13. P2P 論壇的功能與定位 
A. 從您的角度來看，P2P 論壇具備那些特點／功能？在這些特點／功能之
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中那些您認為是有助於 P2P 軟體的下載？ 
B. 您能否談談平常怎麼參與論壇的討論（如是潛水的一員，還是熱心分享

文章之類），什麼議題是您比較有興趣參與或分享？而您最喜歡目前那

個參與的 P2P 論壇，為什麼？又您認為一個理想中的 P2P 論壇應該是

什麼樣子？ 

C. 對您來說，什麼是您加入論壇時的考量因素，為何？以及您對於付費加

入會員的看法是什麼？又您有付費加入的經驗嗎？什麼原因讓您付費

（或不付費）呢？ 

14. 原創文與轉貼文的看法 
A. 請您談談對於原創文與轉貼文的界定？ 
B. 對您來說，它們對於您的意義（或沒意義）在那？ 
C. 您若扮演著「原創」或「轉貼」者的角色時，希望（或不希望）出現什

麼樣的回應（或情況）？（如論壇或使用者對你的回應之類） 

15. 在琳琅滿目的資訊當中，您是如何過濾所接觸資訊？所採取的方式是什麼，

為何以這種方式過濾資訊呢？ 
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受訪者手持版本（不含追問的細節摘要） 

一、受訪者的網路使用經驗 

1. 在尚未使用 p2p 軟體前，請您談談上網的使用經驗呢？ 
2. 在這段期間，您有沒有下載檔案的習慣？  

二、使用 P2P 軟體的經驗 

3. 您認為 P2P 軟體的特色在那？ 
4.5. 談談您使用過那些 P2P 軟體以及使用的經驗 
6. 可否談談您使用 P2P 軟體後習慣之變化 
7. 談談您在使用 p2p 軟體，有觀察到什麼經驗或特殊現象是值得您一提

的？  

三、進一步對 P2P 軟體的區辨 

8. 您能說出您曾使用過的 P2P 軟體之間的差異與特色嗎？ 
9. 在您使用過的 P2P 軟體中，沒有沒使用非官方版的 mod 呢？ 

四、下載資源的取得 

10. 您起初是如何尋找您所需的下載資源？ 
11. 您是否會蒐集（如加入我的最愛）這些下載資訊的網址呢？又您通常是

用什麼方法得知些網址？ 

12. 您曾直接跟朋友索取（或跟朋友要求）所需的檔案資訊嗎？諸如 BT 的

種子、ED 的連結等等，能否分享您自身的經驗呢？通常在什麼情況下才

會出現這種事情呢？ 

五、P2P 論壇所扮演的角色 

13. 從您的角度來看，P2P 論壇具備那些特點／功能？在這些特點／功能之

中那些您認為是有助於 P2P 軟體的下載？ 
14. 請您談談對於原創文與轉貼文的界定？ 
15. 在琳琅滿目的資訊當中，您是如何過濾所接觸資訊？所採取的方式是什

麼，為何以這種方式過濾資訊呢？ 

 

 

 


